
Handleiding inschrijven teams voor de Nationale Competitie Driebanden 
 

Deze handleiding is geschreven voor de opgave van teams waarvoor reeds eerder een licentie is uitgegeven aan 
verenigingen/stichtingen die bij ons bekend zijn.  
Wilt u een nieuw team opgeven waarvoor niet eerder een licentie is uitgegeven, dan dient eerst een licentie  
te worden aangevraagd door de vereniging die de licentiehouder gaat worden. 
Stuur daarvoor een mail naar competitie@knbb-driebanden.nl  en vermeldt daarin ook duidelijk de naam en 
het bondsnummer van de vereniging en de teamleider die daaraan gekoppeld moet worden. 

 

1. Ga naar de website: driebanden.nl/inschrijven 
 

2. Klik op de menu optie dashboard 
 

 
 

3. Het inlogscherm wordt nu geopend. 
Wanneer u voor de eerste keer wilt inloggen, dient u op  
wachtwoord vergeten te klikken. 
 

 
 
 

mailto:competitie@knbb-driebanden.nl


4. Er verschijnt nu een nieuw venster, waarin u uw bij de KNBB bekend zijnde emailadres 
dient in te vullen en uw KNBB bondsnummer. 
Klik daarna op de button Resetlink aanvragen 
 

5. In uw mailbox ontvangt u kort daarop een mailtje van info@onzestanden.nl met daarin 
een linkje om uw wachtwoord aan te maken. 
 

 
 
Nadat u uw wachtwoord heeft aangemaakt, kiest u voor opslaan, en in het vervolgvenster 
op inloggen. 
Geef nu in het inlogscherm uw emailadres en het zojuist door u aangemaakte 
wachtwoord in. 
Wanneer deze gegevens correct zijn ingevuld krijgt u een keuzescherm waarbij u op 
Nationaal klikt.  
(mogelijk heeft u meerdere keuzemogelijkheden, maar deze worden niet gebruikt voor 
inschrijving van de Nationale Driebandencompetitie) 
 

 
(voorbeeld) 



 
 

6. U komt nu in de beginpagina (dashboard) van de beveiligde omgeving terecht.  
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Afhankelijk van uw functie (spelers/teamleider of verenigingsbestuurder) kunnen meer of 
minder opties in het linker menu aanwezig zijn. 
Als teamleider/ verenigingsbestuurder kunt u nu direct aan de slag met het inschrijven 
van het team / de teams door op de menu optie Teamopgave nationaal te klikken. 
 
Belangrijk voor verenigingsbestuurders! 
Als verenigingsbestuurder kunt u alle teams inschrijven, waarvan de vereniging de 
licentiehouder is. 
Ontbreekt in het linker menu de optie Teamopgave nationaal, controleer dan onder 
Profiel wisselen (de grote blauwe button rechtsboven in het scherm) of de juiste 
vereniging is geselecteerd.  
 

7. Nadat u op de menu optie Teamopgave nationaal hebt geklikt, dient u In het midden van 
het scherm onder ‘selectie’ de volgende gegevens te selecteren: 
 

  
- Sectie:  Driebanden 
- Competitie: Divisie Driebanden 
- Licentie: Het licentienummer behorend bij het team dat u wilt inschrijven 
- Divisie: Afhankelijk van de gekozen licentie wordt dit automatisch ingevuld 
 
Nadat deze gegevens zijn gekozen, wordt het blok Teamgegevens geopend. 



 
(voorbeeld) 
 
Licentienummer, Licentiehouder en Divisierecht van de gekozen licentie zijn hier reeds 
ingevuld, de overige velden dienen door u aangepast te worden. 
 
- Teamnaam:   geef hier de teamnaam op 
- Speeldag /aanvangstijd: selecteer de juiste keuze 
- Speellokaal:    selecteer het juiste speellokaal, u kunt hier een lokaalnummer 
      of deel van de naam invullen om het zoeken te vergemakkelijken. 
- Deelname bekercompetitie: keuze uit ja of nee 
- Divisiekeuze:   Hier kunt u aangeven of u e.v.t. in een hogere- of lagere divisie  
     wilt spelen. 
- Opmerkingen:   Plaats hier zo nodig uw opmerkingen 
- Teamleider:   Controleer en wijzig zo nodig de teamleider 
- Backup teamleider:  Hier kunt u een 2e teamleider opgeven 
 

8. In het blok Spelers kunt u de spelers van het team opgeven. 
 

 
 
Wanneer u op Zoek speler klikt, kunt u d.m.v. het ingeven van het bondsnummer of (een 
deel) van de naam snel een speler opzoeken. 



 
 
Het moyenne van de speler wordt automatisch ingevuld als dat bekend is. 
Wanneer dit niet bekend is en het moyenne 0.000 aangeeft, kunt u dit naar juiste 
inschatting zelf wijzigen. 
In het veld Type kunt u aangeven of het een vaste- of reservespeler betreft.  
Heeft u een onjuiste speler opgegeven, dan kunt u op de naam van deze speler klikken en 
vervolgens de juiste speler selecteren. 
Hint: 
Heeft u één of meerder spelers in een onjuiste volgorde staan, klik dan met de 
linkermuisknop op het woord plek voor de naam van de speler, houdt de muisknop 
ingedrukt en sleep deze speler dan naar de juiste positie in het team. 
 
Tijdens de opgave van de spelers controleert het systeem of alle spelers correct zijn 
opgegeven en o.a. voldoen aan de 15% regeling wanneer een speler met een lager 
moyenne in het team wordt geplaatst boven een speler met een hoger moyenne. 
Geeft het systeem een melding van een onjuiste volgorde, dan dient u de spelers te 
rangschikken in een andere volgorde. 
Zie onderstaand een voorbeeld van een onjuiste volgorde. 
 

 
  
 

9. Wanneer u alle spelers van het team heeft opgegeven, klikt u onder in het spelersblok op 
de groene button Teamopgave indienen. 
 

10. Wanneer alle gegevens juist zijn ingevuld, wordt u gevraagd om de inschrijving te 
bevestigen, 
 

 
 
Zijn niet alle gegevens juist ingevuld, dan worden onjuist of niet ingevulde gegevens in het 
rood gemarkeerd en dienen deze eerst te worden aangepast. 

 

 

Veel succes met inschrijven 


